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1 Objetivos

1. Saber usar la calculadora de SPSS.

2. Calcular valores de las funciones de probabilidad, densidad y distribucién de las
principales distribuciones de probabilidad estudiadas en la asignatura.

3. Resolver problemas de probabilidades mediante SPSS.

4. Realizar graficas de las citadas funciones.

2 Distribuciones de variables aleatorias

SPSS dispone de funciones de distribucién F' de diferentes modelos de variables aleatorias.
Los nombres de estas funciones van precedidas de las letras CDF, siglas de cumulative
density function, es decir, funcién de probabilidad acumulada, que es otro nombre que
reciben las funciones de distribucién.

Algunas de estas funciones se describen a continuacién (aunque SPSS dispone de muchas
més), y proporcionan la probabilidad de que una variable aleatoria con la distribucién
especificada sea menor que la cantidad x, el primer argumento. Es decir, la funcion
de distribucién evaluada en z. Los argumentos siguientes son los pardmetros de la dis-

tribucién. Téngase en cuenta el punto contenido en el nombre de cada funcién (excepto
en CDEFNORM).

CDF.BERNOULLI(z,p): Halla el valor de la funcién de distribucién en el
punto x de una variable aleatoria de Bernouilli de parametro p.
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CDF.BINOM(z, n, p): Halla el valor de la funcién de distribucién en el punto
x de una variable aleatoria binomial de parametros n y p. Si n = 1, estamos
ante la distribuciéon de Bernouilli.

CDF.GEOM(z, p): Halla el valor de la funcién de distribucién en el punto z
de una variable aleatoria geométrica de parametro p.

CDF.POISSON(z, A): Halla el valor de la funcién de distribucién en el punto
x de una variable aleatoria de Poisson de parametro A.

CDF.UNIFORM(z, a,b): Halla el valor de la funcién de distribucién en el
punto z de una variable aleatoria uniforme en el intervalo [a, b].

CDF.NORMAL(z, pi,0): Halla el valor de la funcién de distribucién en el
punto x de una variable aleatoria normal de parametros pu y o.

CDFNORM(z): (jsin punto!) Halla el valor de la funcién de distribucién en
el punto z de una variable aleatoria normal de pardametros 0 y 1.

CDF.EXP(z,\): Halla el valor de la funcién de distribucién en el punto z de
una variable aleatoria exponencial de parametro .

Anélogamente, las funciones de probabilidad y de densidad f, tienen nombres precedidos
de las letras PDF, siglas de probability density function.

Algunas de estas funciones se describen a continuacién, y proporcionan, en el caso de las
distribuciones discretas, la probabilidad de que una variable aleatoria con la distribuciéon
especificada sea igual que la cantidad x, el primer argumento. Es decir, la funciéon de pro-
babilidad evaluada en z. Los argumentos siguientes son los parametros de la distribucion.
Se debe tener en cuenta el punto contenido en el nombre de cada una de ellas.

PDF.BERNOULLI(z,p): Halla el valor de la funcién de distribucién en el
punto z de una variable aleatoria de Bernouilli de parametro p.

PDF.BINOM(x, n,p): Halla el valor de la funcién de distribucién en el punto
x de una variable aleatoria binomial de parametros n y p. Si n = 1, estamos
ante la distribuciéon de Bernouilli.

PDF.GEOM(z, p): Halla el valor de la funcién de distribucién en el punto z
de una variable aleatoria geométrica de parametro p.

PDF.POISSON(z, A): Halla el valor de la funcién de distribucién en el punto
x de una variable aleatoria de Poisson de pardmetro \.

PDF.UNIFORM(z, a,b): Halla el valor de la funcién de distribucién en el
punto z de una variable aleatoria uniforme en el intervalo [a, b].

PDF.NORMAL(z, 1,0): Halla el valor de la funcién de distribucién en el
punto x de una variable aleatoria normal de parametros puy o.

PDF.EXP(z,\): Halla el valor de la funcién de distribucién en el punto x de
una variable aleatoria exponencial de parametro .
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Para llevar a cabo cualquier calculo con estas y otras funciones, SPSS proporciona una
calculadora, que se activa pulsando en la barra de mens:

Transformar | — | Calcular...

NoTA: Antes de proceder a cualquier calculo, es preciso que haya algun fichero de datos
abierto en el Editor de datos. Sino lo hay, en la Vista de datos colocamos algunos valores
en las celdas. No es necesario que estos valores se utilicen en los calculos, aunque podria
hacerse, pero su presencia es imprescindible para que pueda funcionar la calculadora.

En el cuadro de didlogo Calcular variable que aparece, hay que escribir en el campo Variable
de destino, el nombre de la variable en la que se almacenard el resultado. En Expresidn
numérica: colocamos la expresiéon, formada por nombres de funciones, signos de opera-
ciones, numeros y nombres de variables, cuyo valor deseamos calcular. Para incorporar
variables a dicha expresién las tomamos de la lista de la izquierda (previamente han de-
bido definirse en la vista de variables), y las pasamos a la derecha con el botén IE] :
Para incorporar funciones, se eligen de la lista Grupo de funciones:, el tipo de funcién que
queremos, y de la lista Funciones y variables especiales:, la funcién que vamos a usar. Una
vez elegida, pasamos al campo Expresién numérica pulsando [A | .

NoTA: Observa que al pulsar el nombre de una funcién, en el campo situado aproximada-
mente en el centro de esta caja de didlogo, aparece una breve descripcon de la misma.

3 — arcsen (.25
|cos?3.44 — 2|
nombres de las funciones logaritmo neperiano, raiz cuadrada, arcoseno, valor
absoluto y coseno son respectivamente:

EJEMPLO: Vamos a calcular la expresion ln\/ En SPSS, los

LN(expr_num) SQRT (expr_num) ARSIN(expr_num)
ABS(expr_num) COS(radianes)

donde expr_num o radianes, son los argumentos de cada funciéon. Comenzamos
escribiendo en el campo Variable de destino: el nombre de una variable (puede
ser el nombre de una definida previamente en la Vista de variables, o una
nueva que se creard por el hecho de escribir aqui su nombre). A continuacién
debemos colocar en el campo Expresién numérica: lo siguiente:

LN(SQRT((3-ARSIN(0.25))/ABS(COS(3.44)x2—2)))

Observa con detalle esta expresion comparandola con la de més arriba, pres-

tando especial atencién a los paréntesis. Después de pulsar el botén ,

en la columna de la vista de datos correspondiente a la variable cuyo nombre
hemos colocado en la ventana Variable de destino debe aparecer 0.463862048.

Ahora estamos en condiciones de resolver los ejercicios que siguen.
Ejercicio 1
Un agente de seguros vende pdlizas a 5 individuos, todos de la misma edad. La proba-

bilidad de que un individuo viva 30 afios més es 3/5. Determina la probabilidad de que
dentro de 30 anos vivan:
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a) 4 individuos; b) como mucho 2; c¢) al menos 3 individuos;
d) més de 1 y 4 como méximo.

SOLUCION: Para cada apartado definimos una variable con los nombres a, b, c y d que
iremos colocando sucesivamente en la ventana Variable de destino.

La variable aleatoria X = numero de individuos que vivirdn dentro de 30 anos, de entre
los cinco a los que se vende la pdliza, tiene distribucion binomial de pardmetros n =5y
p = 0.6. Entonces:

a) P(X =4) = (i) (0.6)*(1 — 0.6)°~* = PDF.BINOM(4,5,0.6) = 0.2592.

2
5
b) P(X < “(1 —0.6)°"" = CDF.BINOM(2,5,0.6) = 0.31744.
9=3 () osra-os) (25,06)
¢) P(X >3)=1- P(X <2)=1-CDF.BINOM(2,5,0.6) = 0.68256.
d) PI<X<4)=PX<4)-PX<K1)=

= CDF.BINOM(4,5,0.6)-CDF.BINOM(1,5,0.6) = 0.8352.

Comprueba estos resultados en el Visor de datos.

Ejercicio 2

El niimero medio de automdviles que llega a una gasolinera es de 210 por hora. Si dicha
gasolinera solo puede atender a un maximo de 10 automoéviles por minuto,

a) determina la probabilidad de que en un minuto dado lleguen a la gasolinera mas
automéviles de los que puede atender;

b) halla la probabilidad de que entre las 10.14 y las 10.15 lleguen 10 automéviles, y al
minuto siguiente ninguno.

SOLUCION: Sea X = mimero de automduviles que llegan a la gasolinera en 1 minuto.

210
Podemos admitir que X tiene distribucién de Poisson con media E(X) =\ = w0 = 3.5.

a) El suceso en un minuto dado llegan mds automdviles de los que se pueden atender es
X > 10, luego su probabilidad es

10

P(X >10)=1-P(X < 10) = 1—2 e 35 (857 _ 1-CDF.POISSON(10,3.5) = 0.0010194.

x|

=0

b) En un proceso de Poisson, el niimero de eventos que ocurren en un intervalo de tiempo
es independiente del nimero de eventos que ocurren en otro intervalo disjunto, luego

P((X =10)N (X =0)) = P(X =10) - P(X =0) = 6_3'5% ' 6_3'5(3%!) -

= PDF.POISSON(10,3.5)*PDF.POISSON(0,3.5) = 0.0000693.

Verifica los resultados en el Visor de datos.
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Ejercicio 3

La proporcion de individuos de una poblacién con renta superior a 24000 euros es de 0.5%.
Suponiendo que todos los consultados respondan, determina la probabilidad de que entre
5000 individuos consultados haya como mucho 30 con ese nivel de renta,

a) usando la distribucién binomial;

b) aproximando por la distribucién de Poisson;

¢) aproximando por la distribucién normal con la correccién de continuidad.
SOLUCION: La variable X = nimero de individuos con renta superior a 24000 euros en
un grupo de 5000, tiene distribuciéon binomial, luego
a) P(X < 30) = CDF.BINOM(30,5000,0.005) = 0.8638781.

b) Para aproximar la probabilidad usando la distribucién de Poisson, debemos tener en
cuenta que A = np = 5000 x 0.005 = 25, de modo que

P(X < 30) ~ CDF.POISSON(30,25) = 0.8633089.

¢) Ahora aproximamos esa misma probabilidad usando la dlStl"lbllClOIl normal con cor-

reccién de continuidad. Para ello, u =np =25y 0 = y/np(1 — p) = v/25 x 0.995, con lo

cual

—25-0. — 25+ 0.
P(X<30):P(0<X<3o)zp(0 5—-05 Z<30 5+05>:

- g < ——————

V25 % 0.995 V25 x 0.995

— CDFNORM((30-2540.5) /SQRT(25*0.995))-CDFNORM((-25-0.5) /SQRT(25%0.995)) =
= 0.8649342.

Observemos por ultimo, como empeora la aproximacion si no hacemos la correcccién de
continuidad:

o 9
P(XgSO)—P(Ongi%O)zP( 0 -2 50— 25 )—

— {7 —

V25 x 0.995 V25 x 0.995

— CDFNORM((30-25)/SQRT(25%0.995))-CDFNORM((-25) /SQRT(25%0.995)) =

= 0.8419509.

Ejercicio 4

En un proceso de fabricacion se sabe que el niimero de unidades defectuosas producidas
diariamente, viene dado por una variable de Poisson de parametro 10. Determina la
probabilidad de que en 150 dias el nimero de unidades defectuosas sea 1480 o mas,

a) usando la distribucién de Poisson;

b) usando la aproximacién de la distribucién de Poisson por la normal, con correccién
de continuidad.
SOLUCION: Sea X = nidmero de unidades defectuosas producidas en 150 dias, entonces
E(X)=X=150 x 10 = 1500, luego
a) P(X > 1480) = 1 — P(X < 1479) = 1-CDF.POISSON(1479,1500) = 0.7006277.
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b) Si usamos la aproximacién pedida, entonces p = A = 1500 y o0 = VA = /1500, con lo
cual:

P(X >1480) = 1 — P(X < 1480) = 1 — P(0 < X < 1480) =
0— 1500 — 0.5 1480 — 1500 — 0.5
—1-P <Z<
( V1500 V1500 )
— 1-CDFNORM((1480-1500-0.5) /SQRT(1500))-CDFNORM((-1500-0.5) /SQRT(1500)) =
= 0.7017040.

3 Graficas de funciones de distribucion, densidad y
probabilidad

Vamos a usar la calculadora y las capacidades graficas de SPSS para trazar dibujos de
las funciones de probabilidad y distribucién binomial, y de las funciones de densidad y
distribucion normales. Necesitamos en primer lugar generar los valores de estas funciones,
tarea a la que dedicamos el siguiente ejercicio.

Ejercicio 5

Genera tablas de valores de las funciones de probabilidad y distribucién de una dis-
tribuciéon binomial de pardmetros n =6y p = 0.4.

SOLUCION: i) Define, en la vista de variables, una variable numérica de nombre z con 0
decimales.

ii) Define dos variables numéricas de nombres binom! y binom2 con 7 decimales y etique-
tas Funcion de probabilidad binomial y Funcion de distribucion binomial respectivamente.
iii) Rellena las nueve primeras celdas de la variable x con los nimeros —2, —1, 0, 1, 2, 3,
4,5y 6. Los dos primeros valores (que por ser negativos no los puede tomar una variable
aleatoria con distribucién binomial), se incluyen para que la representacién gréfica de la
funcién de distribucién sea mas expresiva, pero no se usaran en la funcion de probabilidad
como se vera mas tarde.

iv) Abre el cuadro de didlogo de la calculadora pulsando en la barra de menus

Transformar | — | Calcular...

En Variable de destino escribe binom1 y en Expresion numérica, PDF.BINOM(x,6,0.4). Al
pulsar y a continuacion responder afirmativamente a la pregunta j Desea cambiar

la variable existente? pulsando de nuevo , apareceran en la vista de datos, los

valores de la funcién de probabilidad binomial en la variable binomlI. Las dos primeras
celdas de la variable binom1 contienen el valor 0.0000000, que corresponde a los valores de
la variable z, —2 y —1. Importante: Para que no aparezcan en la gréafica, declararemos
en la vista de variables el valor 0 de la variable binom1 como valor perdido.

v) Repite el apartado iv), pero escribiendo en Variable de destino, binom2 y en Expresién
numérica, CDF.BINOM(z,6,0.4). Como consecuencia del cdlculo, en la columna de la
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variable binom?2 de la vista de datos, apareceran los valores de la funcién de distribucién
binomial.

Una vez obtenidos los valores de ambas funciones vamos a proceder a representarlas
graficamente. Lo haremos en los dos ejercicios que siguen.

Ejercicio 6

Representa graficamente la funcién de probabilidad de una variable aleatoria con dis-
tribuciéon binomial de pardmetros n =6y p = 0.4.

SOLUCION: i) Como la funcién de probabilidad sélo estd definida para los valores de la
variable aleatoria, que forman un conjunto numerable, la representacién gréafica adecuada
es un diagrama de dispersion. Para construirlo, pulsa en la barra de ments

Gréficos | — | Dispersién/Puntos...

ii) En el cuadro de didlogo que aparece elige Dispersin simple y pulsa con lo que
se abrird otro cuadro de didlogo, Diagrama de dispersion simple, en el que elegimos las
variables que se van a representar en cada eje de la grafica. En el campo Eje X: la variable
x y en el campo Eje Y: la variable Funcién de probabilidad binomial (binoml1). Para
colocar estas variables en los correspondientes campos, las marcamos en el campo de la
izquierda del cuadro, en el que aparece una lista de variables, y pulsamos el boton E] :

Ahora pulsa , vy en el visor de resultados de SPSS aparecerd la representacion
grafica.

iii) Observa que sélo hay siete puntos, a pesar de que las variables x y binom! tienen 9
valores. Ello se debe a que se han declarado los dos primeros valores de binoml como
perdidos.

Ahora procederemos con la grafica de la funcién de distribucion, que para una variable
aleatoria discreta tiene forma, como es bien sabido, de escalera. Para conseguir que tenga
este aspecto son necesarias algunas manipulaciones en la grafica que se describen en el
siguiente ejercicio. Practicaremos asi con la edicién de graficos en SPSS.

Ejercicio 7

Representa graficamente la funcién de distribucién de una variable aleatoria con dis-
tribucion binomial de pardmetros n =6y p = 0.4.

SOLUCION: i) Procedemos como en los apartados i) y ii) del Ejercicio 5, pero colocando
en el eje Y la variable Funcion de distribucion binomial(binom?2). Después de dar todos
los pasos, aparecerda un diagrama que ahora tiene nueve puntos porque en esta variable
no hemos declarado ningun valor como perdido (recuerda que una funcién de distribucién
estd definida en R, sean cuales sean los valores que tome la variable aleatoria).

ii) La grafica no tiene el aspecto escalonado caracteristico de la funcién de distribucién
de una variable discreta, pero podemos conseguirlo mediante unas pocas manipulaciones.
Para ello, o bien pulsamos dos veces con el ratéon sobre el grafico, o bien lo hacemos una
sola vez para marcarlo, y ahora en la barra de menis pulsamos



Practica 2. Distribuciones de probabilidad 8

Edicién | — ‘ Objeto grafico de SPSS >‘ — | Abrir

lo que abrira la ventana Editor de graficos donde podremos modificar el diseno, el aspecto,
el formato, y otras caracteristicas del grafico.

iii) Pulsa con el ratén una vez sobre uno de los puntos, y se marcaran todos. Ahora pasa
despacio el cursor sobre los iconos de la barra de herramientas situada en la parte superior
hasta que uno de ellos muestre el mensaje Anadir una linea de interpolacién y pulsalo. En el
cuadro de didlogo Propiedades que se abre, elige en el grupo Tipo de linea la opcién Salto,

y en el mentd desplegable que hay junto a ella, Salto izquierda. Pulsa el botén

y ciérralo, con lo que aparecera la tipica grafica en forma de escalera con sus puntos de
discontinuidad.

iv) Puedes intentar modificar otros aspectos de la grafica, como colores, gruesos de lineas,
insertar textos, y otras cosas. El editor grafico de SPSS es bastante potente, y pueden
lograrse muy buenas presentaciones para las graficas, pero la necesaria brevedad de esta
practica, no nos permite entrar en detalles.

Finalizada la edicién cerramos la ventana Editor de graficos, con lo que en el visor de
resultados aparecera la grafica terminada con su caracteristica forma de escalera.

A continuacién vamos a representar graficamente las funciones de densidad y distribuciéon
de una variable aleatoria normal. Antes de comenzar elimina de la Vista de variables,
las que haya definidas, para lo que tienes que marcarlas y pulsar en la barra de ments

’ Edicién \ — ’ Eliminar\ . Con esto, también se habran eliminado de la Vista de datos.

Como se trata de una variable continua, el nimero de valores de la variable X ha de ser
mucho mayor, por lo que no podemos introducirlos manualmente como hemos hecho antes.
Ahora emplearemos una de las capacidades de SPSS, la generacién de ntmeros aleato-
rios, para lo que vamos a usar la funcién RV.UNIFORM(min,max) que genera nimeros
aleatorios con distribucién uniforme entre min y max. Como la distribucién es uniforme,
estos nimeros se hallaran repartidos a lo largo del intervalo que ocupen de forma aproxi-
madamente homogénea. Los usaremos para generar valores de las funciones de densidad
y distribuciéon normales. Procederemos a ello en el proximo ejercicio.

Ejercicio 8

Genera 1000 nimeros aleatorios con distribucién uniforme en el intervalo [—1, 4] ordenados
en orden creciente y tisalos para calcular valores de las funciones de densidad y distribucion
normales de parametros = 1.5y o = 0.8.

SOLUCION: i) En la vista de variables define tres variables: x, normall y normal2 con
cinco decimales, y las dos ultimas con etiquetas Funcion de densidad normal y Funcion
de distribucion normal.

ii) En la Vista de datos, sitiate en la primera celda de la variable z, y manteniendo pulsada

la tecla o la tecla del teclado numérico durante un rato (ten paciencia), llega
hasta el caso nimero 1000 (ten cuidado de no pasarte), y alli escribe cualquier nimero,
con lo cual se habran activado los 1000 primeros casos (se nota por el punto o la coma

que aparece en las celdas). Para regresar al comienzo del Visor de datos pulsa , y

sin soltarla pulsa .
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iii) Abre la calculadora pulsando en la barra de ments | Transformar| — |Calcular... |.

En la ventana Variable de destino: escribe x. En el campo Grupo de funciones: elige el
tipo NUmeros aleatorios y en el campo Funciones y variables especiales: elige Rv.Uniform.
Con el botén [A] pésala al campo Expresién numérica: y escribe en sus dos argumentos
(representados por dos signos de interrogacién) los valores —1 y 4, de modo que tengamos

RV.UNIFORM(-1,4). Al pulsar , y responder afirmativamente a la pregunta

iDesea cambiar la variable existente?, las 1000 primeras celdas de la variable x se llenaran
de ntimeros aleatorios uniformente distribuidos comprendidos entre —1 y 4.

iv) Ahora vamos a ordenarlos de menor a mayor. Para ello, en la barra de ments pulsa

| Datos| — | Ordenar casos...|

En el cuadro de didlogo Ordenar casos que se abre, marca en el campo de la izquierda la
variable x y pasala a la ventana de la derecha con el botén E] En el grupo Orden de

la clasificacidn elige la opcién Ascendente y pulsa . En la vista de datos podras
observar los valores de la variable z ordenados de menor a mayor.

v) Para calcular los valores de las funciones de densidad y distribucién normales, sigue
los mismos pasos que en los apartados iv) y v) del Ejercicio 5, pero escribiendo en la
ventana Variable de destino: normall y en Expresién numérica: PDF.NORMAL(x,1.5,0.8),
y a continuacién normal2 y CDF.NORMAL(z,1.5,0.8) en esas mismas ventanas. En la vista
de datos apareceran calculados los valores de las funciones de densidad y distribucion.

NoTA: En el apartado iv) del ejercicio 5 , se declaran ciertos valores como perdidos.
Naturalmente ahora no hay que hacer eso.

El proximo ejercicio esta dedicado al trazado de las gréficas de estas funciones.

Ejercicio 9

Representa graficamente las funciones de densidad y distribuciéon normales de parametros
uw=15yo0=08.
SOLUCION: i) En la barra de ments pulsa | Graficos| — |Lineas...| . En el cuadro de

didlogo elige Simple, Valores individuales de los casos y pulsa .

Aparecerd el cuadro de didlogo Definir de lineas simples: Valores individuales de los casos.
En la ventana de la izquierda que contiene la lista de nuestras tres variables, marcamos
Funcién de distribucion normal[normall] y con el botén [ ] la pasamos al campo La linea

representa:. En el grupo Etiquetas de las categorias, marcamos la opcién Variable: lo que
nos permite colocar en el campo la variable x, trayéndola desde la lista de variables de

la izquierda con el botén E] . Por 1ultimo pulsamos el boton , v en el visor de
resultados de SPSS aparecera representada graficamente la funcién de densidad.

ii) Posiblemente, la escala del eje horizontal aparecerd llena de nimeros con un aspecto
confuso debido a que la variable x tiene muchos valores. Lo vamos a aclarar, suprimiendo
muchos de ellos. Edita el grafico pulsando sobre el mismo dos veces con el ratén, o si lo
prefieres, una sola vez para marcarlo, yendo a continuacién a la barra de menis a pulsar

Edicién | — ’Objeto grafico de SPSS >‘ — | Abrir
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Otra alternativa es pulsar sobre el grafico con el botén derecho del mismo, lo que haréd
aparecer un menu emergente en el que debes elegir la opciéon Objeto Gréfico de SPSS, y
Abrir. En cualquier caso se abrira la ventana del Editor de graficos.

De los iconos de la parte superior, elige X, pulsalo y se abrird el cuadro de didlogo
Propiedades (debes esperar a que se complete porque tarda un poco). En la parte superior,
pulsa la pestana Etiquetas y marcas, y ahora, en el grupo Etiquetas de incremento mayor
marca la opcion Mostrar etiquetas y en el mentu desplegable Orientacidn de la etiqueta elige
Horizontal. Ahora en Ubicacidn de etiquetas de categorias marca Personalizado y en Marcas

omitidas entre etiquetas escribe 300. Pulsa , después y cierra finalmente

el Editor de gréficos, de este modo aparecera por fin el grafico acabado. Cierra el Editor
de gréaficos para regresar a la pantala Visor de resultados.

Observa que la linea no es completamente suave. Ello se debe a que los valores de la
variable x, aunque repartidos con bastante homogeneidad, no estan situados a distan-
cias exactamente iguales entre si. No obstante su elevado ntimero suaviza, aunque no
totalmente, el trazado.

Como hemos comentado antes, el editor de graficos de SPSS tiene muchas prestaciones que
por falta de tiempo no podemos tratar en detalle. Por ejemplo, si quieres puedes editar
las leyendas de los ejes pulsando dos veces con el raton sobre las mismas para suprimir
la palabra Valor que SPSS coloca delante del nombre de la variable del eje vertical (que
SPSS llama eje de escala). También puedes centrar las leyendas en los ejes.

iii) El proceso para dibujar la gréfica de la funcién de distribucién es completamente
analogo, por lo que no lo vamos a repetir. Sélo anadir que puedes trazar las dos graficas
superpuestas en el mismo diagrama, si al pulsar ’ Gréficos‘ — ’ Lineas... |, eliges la opcién
Multiple en el cuadro de didlogo Graficos de lineas, y sigues todo el proceso anterior.

Una pregunta: A la vista de las dos graficas superpuestas, ;jpuedes reconocer en la
funcion de distribucion la derivada de la funcién de densidad?
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